Appunti per imparare alcuni concetti di Java, seguito (Pietro Terna)





questo file (appunti_java_segue.doc) è scaricabile da web.econ.unito.it/terna/ecomat/java








Matrici e dimensioni





--- Matrici.java





public class Matrici





{


    public static void main(String[] args)


    {


	float[][] matr;


	Print print;


	int i, j;


	


	matr  = new float [3][4];


	print = new Print();


	


	for (i=0;i<3;i++)


	    for (j=0;j<4;j++)


		matr[i][j] = i*j;


	


	print.ou(matr);


    }


}





class Print


{


    public void ou(float [][] m)


	{


	    int i, j;





	    System.out.println("N. of rows " + m.length + 


			       " N. of cols " + m[0].length);





	    for (i=0;i<m.length;i++)


		{


		    for(j=0;j<m[0].length;j++)


			System.out.print(m[i][j] + " ");


		    System.out.println();


		}


	}


}





--------------------------------------------------------------------------





Frame, caselle e bottoni





--- SumFrame.java





// Michele Sonnessa, novembre 2002





import java.awt.*;


import javax.swing.*;


import java.awt.event.*;








public class SumFrame extends JFrame


{





    // Le finestre necessitano sempre di un Layout che gestisce dinamicamente


    // la posizione dei controlli sull'area visibile


    GridLayout gridLayout1 = new GridLayout();


    JLabel jLabel1 = new JLabel(); //etichetta


    JTextField jTxtOperando1 = new JTextField(); //campo testo


    JLabel jLabel2 = new JLabel();


    JTextField jTxtOperando2 = new JTextField();


    JButton jBtnSomma = new JButton(); // bottone


    JLabel jLabel3 = new JLabel();


    JTextField jTxtRisultato = new JTextField();





  public SumFrame()


  {


      gridLayout1.setRows(7); //definisco 7 righe per ospitare i controlli


      this.getContentPane().setLayout(gridLayout1);





      jLabel1.setText("Valore n.1");


      jLabel2.setText("Valore n.2");


      jBtnSomma.setText("Esegui la somma");


      //Il codice seguente gestisce la pressione del bottone


      jBtnSomma.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


	      public void actionPerformed(ActionEvent e) {


		  jBtnSomma_actionPerformed();


	      }


	  });


      jLabel3.setText("Risultato");





      //aggiungo i controlli al frame


      this.getContentPane().add(jLabel1, null);


      this.getContentPane().add(jTxtOperando1, null);


      this.getContentPane().add(jLabel2, null);


      this.getContentPane().add(jTxtOperando2, null);


      this.getContentPane().add(jBtnSomma, null);


      this.getContentPane().add(jLabel3, null);


      this.getContentPane().add(jTxtRisultato, null);





      // imposto le dimensioni del frame


      setSize(300,300);





      //dico di eseguire un System.exit quando chiudo la finestra,


      // altrimenti la JVM continua a funzionare all'infinito


      this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);


  }





  // metodo che gestisce l'evento pressione del bottone


  void jBtnSomma_actionPerformed()


  {


    double d1 = Double.parseDouble( jTxtOperando1.getText() );


    double d2 = Double.parseDouble( jTxtOperando2.getText() );





    jTxtRisultato.setText("" + (d1 + d2));


  }





    // metodo per far partire il programmino


    public static void main(String[] args)


    {


	SumFrame fr = new SumFrame();


	fr.show();


    }


}
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